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▲注意 セカサターン CD 使用上のご注意 


ちゆうい 



けんこ3じよ3 


ち*うい 




春ごくまれに強い光の刺激や点減、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•意識の喪失 
等の S 诀を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談 
してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受 
けて<ださい0 

着このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、健康 
のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用は避けてください。 


キズゃ汚れをつけない 

1 

文字を論いた K 

3しない 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、扱 
いには注意してください。また、ディスクを曲げた 
りセンター孔を大きくしないでください。 


ちれを拭くときは 


っ ft 6 ぬの ち！？ラ! 

レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中 
心部から外肩部に向かって放射获に軽く S き取って 
ください。なお、シンナーやベンジンなどは使わな 
いでください。 


ほかんばしょ ちゅうい 

保管場所に注意する 


使用後は元のケースに入れ、高温_高湿になる場所 
を避けて保管してください。 


ディスクの両面には文字を書いたりVシールな 
どを括らないでください。 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソ 
フトです。普通の CD ブレイヤーなどで使用 
すると、ヘッドホンやスピ ー カーなどを 
破損する恐れがありますので、絶対に使用 
しないでください。 


セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
残像光 a による画面焼けが生じる可能性が 
あるため、接続しないでください。 


_このセガサターン CD は、 4^SBG^/OURR マークあるいは INTSC1JI 表示のある日本国内仕様の 
セガサターンに対応しています。Vサターン、 Hi サターンはセガサターンと互換性があります。 
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■セガサターン本体及びご使用になる周辺機器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ください 
■このディスクを無断で t 製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 


〇 


Patents: U.S. Nos, 4,442,486/4,454,594462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183,27 6; 
Hong Kong No* 88-4302; Singapore No, 88-155; U,K, No. 1,535,999 





































ランキング • 設定 

ゲー厶画面の説明 


ャラクター紹 























【バロック ▲歪んだ妄想】 


“ BAROQUE ，， 



17世紀に流行した芸術様式。 

「歪んだ真珠」というポルトガル語を源に、不調和、過剰さ、混乱、を意味する 
だが、大熱波前後の世界で使われたこの言葉は、違った意味を持っていた。 

それは、「歪んだ妄想」。 

崩壊し荒れ果てた世界では、人はより多くの妄想にすがらなければ 

生きる意志を持つことができなくなっていた。 


今、人々は BAFOQUE を抱えて、生き抜いている。 


【大熱波以前の] H ： 界】 

不気味な殺人が多発した残酷な手口、不可解な行動、理解しがたい動機。捕えられた者 
は、妄想のような物語を語る。ある心理学者は、これらの事件をバロック（歪んだ妄想〉 
型犯罪へバロックマーダーと呼んだ Q 

その後、「異彤」と呼ばれる存在が噂された。食い 
ちぎられた死体。クマの爪でひきさかれたような傷跡。人間では不可能と思われるバロッ 
クマーダー が多発したためだ。 

人々を驚かせた「異形殺戮部隊」の正式な結成は、大熱波 

が起こる前年のことであった。 


4 


大熱波によって世界は大きな打撃を受けてしまった世界は歪み廃虚と化した。奋怪な異 
形が徘徊し、残酷な殺戮はたえることがない。 

そして、だれもがバロックをかかえていた。 
偽装翼をつけ自らを天使と呼んでいる「マルクト」という集団がいた。大熱波を起こした 
のは、この者たちだと言う人々もいた。なぜなら偽装天使たちの活動していた舞台「神経 
塔」は、いまだに奇妙に歪み、恐ろしいスピードで変貌をとげていたからだ。 

ぼくは、記憶を失っている。ただ胸中に残された 

罪の意識だけを強く感じているのだ。 














L ボタニ 


ノ 


方向ボタン 


各部の名称】 

コント ロー ルパッド 


X ボタン 



R ボタ: 


ノ 


Y ボタニ 


ノ 


Z ボタニ 


_ ^ C ボタン 


B ボタニ 


ノ 


スタートポタ 


A ボタン 


R トリ ガー 


セガマルチコント ローラ 





L トリガー 


■ p* I* nHH 


X ボタン 


アナログ キー 


七' ™ トス1ッナ 
このゲームは、セカマルチコン トロー 
ラー対応のゲームです。セガマルチコ 
ン トロー フ ー の モー ド スイツチを () 
(アナログモード） にきり換えてから、 
セガサターン本体の電源を0 N にして 


くださし 



Y ボタ 


ノ 


Z ボタニ 


ノ 


C ボタ 


V 


ノ 


B ボタン 


A ボタ 


% 


スタートホタン 


0 


籲基本操作 
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※このボタン配匿は初期設定のものですオプション画面で操作変更することができます 

【谷部の機能】 


移動画面での操作 
移動 

横移動 

A • C ボタン 攻撃 

B ボタン 2 D マップ表示 

X ， Z ボタン アイテム画面を開く 

Y ボタン 使用しません 

スター トボタン ポーズ 


方向ボタン 
アナログ キー 

L • R ボタン 
L * R トリガ _ 



アイテム整頓 
イ吏用しません 


■セ カマルチコントローラー使用上のこ注意 

•セガマルチコントローラーは、セガサターン本体の電源を ON にするとき「アナログキー」 「 R トリ 
ガ ー 」 「 L トリガー」を自動調整します，:，セガサターン本体の電源を ON にするときは「アナログキー」 
「 R トリガー」 「 L トリガー』、に触れないようにしてください。間違った位置でアナログ調整が行われる 
と、ゲーム操作に支障をきたす恐れがあります 

• 「アナログキー」 「 R トリガー」 「 L トリガー」に触れたままセガサターンの電源を ON にし、間違つ 
た位置に設定されてしまった場合には、セガサターン本体の電源を OFF にし、「アナログキー」 「 R 卜 
リガー」 「 L トリガー」に触れないようにして、もう一度セガサターン本体の電源を〇 N にしてください。 
_ゲーム 中は、 モー ド スイッ チを切り換えないでください。ゲーム中に切り換えると、ソフトが正しく 
動かなくなることがあります。 a 
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【ゲームの起動】 

セガサターン CD『BAR OQU EJ をセガサターン本体にセットして電源を 

入れます。 


* I . • _ >.fc I I ■ 

m 

. 一 -—-^— ■产 1-i^fc, in ■ ■ J 


パ D 7 ク 

_ PUBS Sim Bl ITfl ^ 

mm simAst 


ゲームが起動すると、タイトル画面が表示されます。 

※バックアッフ R AM の空き容懂が足りないと、プレイ 
データを保存できません。プレイデータを保存するのに 
必要な空き容 a は「12 8」です。空き容聚を作ってから 
再びゲームを始めることを お勧め します。 


-【新しく始める】 

新しくゲームを始めるには、まず「データ作成」をする必要があります。 
データにはプレイ経過が記録されます。 


層 


设足の変更 
明婿の娜 


タイトル画面でスタートボタンを押すとメニュー画面が 
表示されます。新しく始めるときは「データ作成」を選 
択してください。方向ボタンの上下で項目を選び 、 A • 
C ボタンのいずれかで決定します。 


データを保存する場所を選択してください。 

力ートリッジ R AM (別売パワーメモリー）がネ妾続されて 
いる場合、方向ボタン左右で本体 R AM •カートリッジ 
R AK /1 のいずれかを選択することができます。 

が不足している場合は選択できません。ご注意ください。 


データの名前を入力してください。 

名前の入力が終わったら、「おわる」にあわせて決定す 
ると、ゲームが始まります。 




デー4を作成 T & 場所を 

遘んでく e さい • 


二奶ょ* c そ Elf 
t せベ 
.，..，办ゆ ，>T :.. 

•• し If 
かなや -; Jll 



舞ゲ 


厶の始め方 
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一——.. — … — j 【2回目以降のプレイ】 


ここでは2回目以降のプレイで使用するメ 


ュ 


を説明します 


〇 



「ゲーム開始」 ゲームの続きを始めます。 

「ゲーム開始」を選択すると作成したデータがすべて表示 
されます。データを選択すると ゲームが 始まります。 

「データ作成」 新しくデータを作り、ゲームを始めます。 

空き容量があるときのみ選択することができます。 

「データ消去」 不要なデ ー タを消去します。 

「ランキング I プレイデータのランキングを見ることができます。 

— P . 10《ランキング》参照 

「名前の変更」 すでにあるデータの名前を変更することができます。 

「設定の変更」 プレイ環境の設定 • 変更ができます。 

— P . 11《設定の変更》参照 


「明暗の調整」 画面の明暗調整ができます。 

— P . 10 (明暗の調整》参照 

ょ^ H 層慕赛參界^^^^: く f l ンドふ f 篇:❹ " 霉..黎^ … . fe . - 3: $ .4 

「注章 I 本体 R AM の 「BAROQU E _ .一 9」にはシステムに必要なデータが 

セーブされているので、本体 R AM から移動しないでください。 

- - - 











I SAMTO ) 

: r U > M t 1 
1 A8E 1 

4 M! TG I 1 

5 hIRA* V 

u KMP > パ 
7 MI m 
if SAKO \ 

F U J ド S t 
X FIJIi 1 


XVtaE 


RANKING 

tv- exr 


TVMt 


1 プレイにかかった時間です。 
ゲーム終了時の状態です。 


TIME 

クリア/死亡 



v r u j I j 1 


1 ri-i i s i 


1 SAN TO I 
5 > ONI ' 1 

5 ABE i 

4 vn TG l 1 
3 H \ i r 

：M I VAL ▲ 

6 SAKO i 




.5C- 

4g 

43 
47 

40 
45 

44 
43 
42 

41 




「好みの調整」 方向ボタン左右で明るさを調整します。 


「適切な調整」 設問に答えることによって、もっとも適切な明るさに調整します。 



莳 

B? 

BF 

IF 

斧 


た亡亡^亡 -', 亡亡, j ： 一- 

死宪祀££先，*有^ 

.- J 1 5 i . v 5 f _.> tl 3 ' 5 < l 5 '^-.y 

'Ml 明 §： g 的 gw ⑻叫⑻ 

30W 姑 4T4045W434:4S 


ランキンク 
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「ちどる」 


メニユー画面にもどります。 



【言安定の変更】 

タイトル画面でスタートボタンを押して、メニュー画面の「設定の変更」を 
選ぶと、プレイ環境の設定•変更ができます。 



方向ボタン上下で項目を選んで、方向ボタン左右で設定をします。 

「選択位置」 アイテム画面を開いたときの選択位置を設定できます。 

記憶 ••• •前回選択した位置にあります。 

初期位置 • • 初期位置にあります。 

「音声出力」 ステレオ/モノラルの切り替えができます。 

ご使用の T V の出カタイプにあわせてください。 

「 BGM 音量」 BGM の音量を0 (最小）〜7 (最大）に設定できます。 


「効果音音量」 効果音の音量を0 (最小）〜7 (最大）に設定できます。 

「 TV タイプ」 ノー マル/ワイ ドの切り替えができます。 

ご使用の T V の画面タイプにあわせてくださし、 

コントロ ー ル パッド* セカマルチコントロ ー フーのホタン 

配置を変更できます。 


コントロール」 









Mi 


【移動画面説明】 


2 D マップ表示 

移動画面で B ボタンを押すと表示されます。 
その階層の訪れたことのある部屋や通路を 
表示します。赤い点は主人公のいる位置を、 
青い点は階段の位置を示します。 


HP :337/137 


VT : Z 6 J 99 


レベルと階層表示 
移動時には主人公の成長レベル 
が表示され、しばらく静止して 
いると階層が表示されます。 


H P ゲージ （H P ： 999/999) 

(現在値/マックス値) 
主人公の体力を示します。 

ダメージを受けるごとに減り、0になると 
力尽きます。 VT があるときは、時が経つ 
につれて少しずつ H P が回復します。 


V T ゲージ （ V T : 9 9 9 / 9 9 9 ) 

(現在値/マックス値) 
主人公の活力を示します。 

時が経つにつれて徐々に減っていきます c 
0になると、 HP が減少しはじめます。 


移動時静止時 
00 









右回転 


左に横移動 


2 D マップ表示 


アイ テム画面を開< 


左回転 


2 D マップ表示 


【移動画面での操作】 


右に横移動 


前進 


左に横移動 


アイテム画面を開く 

























【アイテム画面説明】 

移動画面で X • Z ボタンのいずれかを押すとアイテム画面が開きます。 
アイテム画面を開いている間は時間が止まります。 


FLOOR * •地下の階層を示します。 

L E V E し • •成長レベルを示します。 

E X P • * • •現在の経験値/レベルアップに必要な経験値 

を示します。異形を倒すと、経験値が入り、 
一定値に達するとレベルアツプします。 


FLOOR BF1 

LEVGL 3 

EXP 54/87 

HP ^7/108 
VT 107/109 
A 了 K 20/ 20 A 5 
VEF 15/ 15A6 


R " 


寄生の釗 _ 

ATK1 A d I 

自分や異形から H P を 


吸い取る剣 

上办 ,, E= 




まれに成長し強くな^ 
とがある 





説明らん 

選択されているアイテムの説明が表示されます。 
またメッセージやコマンドが表示されます。 


R マーク 



L • R ボタンでぺージ切り替えができることを示します。 

焼印や寄生虫がついていると表示され、その情報を見れます 
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HP . 体力を不します。 

V T . 活力を示します。 

A T K • _ • • 攻撃力を示します。 

D E F ，_ _ • 防御力を示します。 

数値表示の説明 

マックス値 

HP It t _/擔 _ il ( V T も同様） 

現在値 • 

ATK 9 9/ 9 9. 9 91 (DEF も同様） 

▲装備アイテムによる値 

▲はアップ、▼はダウンを示します 


春アイテム画面 






アイテム画面での操作 

方向ボタンで項目を選び、 A . C ボタンのいずれかで決定です。 
B ボタンは選択のキャンセルや移動画面に戻るときに使います。 



，成:コート祕 

^ mm 

天使 H 6 
' + 心湖の実 
+ 賢流の肉 
' 愚流の肉 
硝子の箱 
希望の液 

mm 

自分 


アイテムらん 

入手したアイテムが表示されます。 

判明しているアイテムはフルネームで表示されますが、未判 
明アイテムは、剣•コートなどの系統名しか表示されません。 
アイテムは最大2 0個まで持つことができます。 

Y ボタンでアイテムを整頓することができます。 


万|口]マー 7 



方向ボタン左右でぺージ切り替えができる 
ことを示します。所持アイテムが10個を 
越えると表示されます。 



剣 マー ク コートマ— ク 

剣の総合攻撃力を rxi コートの総合防御 

示します。 I W 力を示します。 



防腐 マーク 装備 マーク 

+防腐または劣化防 丨=装備したアイテム 

:_；止されたアイテム につきます。 

につきます。 


自分 

「自分」を選択すると、体の状態やプレイ回数などの主人公に関する情報が見れます。 
また、自分に焼印•寄生虫をつける場合「押す」または「寄生する」コマンド実行後 
「自分」を選択します。 — P _ 18 《アイテムの 紹介》 参照 
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め 


i r \i m E > 

t + 成長コ--卜粉 

-mm 

天_ ‘ 6 

+ 城， 


投ける 

rsoci 

iitf ‘ 


アイテムを使用します。アイァムの種類 
によって異なるコマンドが入ります。 


gmHH 

I 


. 


【アイ ァムの 紹介】 

アイテムの分類と基本コマンドを紹介します。 ‘ 

基本コマンドの説明 

使用したいアイテムを選び、決定するとコマンドが表示されます。 



vSPj 


，し胃 〆 ノ穴 

*wmm 

aTK iAA 愚;細 

自洲 J^bAHpS 

まれに麵し強ぐ i る A _4 
ことがある， m 



RnHni 


アイテムを投けます。 

アイテムによって飛距離が異なります 


□ 




アイテムを置きます。文様を選択すると 
「裏置き」コマンドに変わります。 



ド「装備」/「はずす」 


装備すると攻撃力が上 
がります。 


天使銃 • 5—弾数 

ほとんどの敵を1発で 
葬り去りますが、弾は 
5発しかありません 



〇 


※剣と天使銃は同時に装備できません。 

また、剣や天使銃を装備していないときは素手での攻撃となります 


□ _ 


偽翼 



装備すると防御力が上 

•i 


がります。 

一，:：丨 


装備すると状態変化を 
防いだり、特殊能力が 
身についたりします。 


剣 •コー ト能力値表示の説明 


A T K 12 ▲ 4 •〃基本値1 

基本値▲上昇値 
▼下降値 


2と上昇値4で合計16になります。 

(D E F も同様) 


I 



1 - 3 

f s --1 



參アイテムの紹介 












心臓 

' 1 VT が回復します。 


肉や心臓には腐ったモノもあり、食べると腹痛になってしまいます。 
腐っているモノは「愚流の肉，腐」のように「腐」が表示されます。 

コマンド「注入」 

状態変化を直したり、 

アイテムを強化するな 
どの効果があります。 


注入液 



コマンド|食べる」 

肉 



H P が回復します。 


刑具 コマンド「処す」 

自分の周囲や部屋全体 
に効果があります。 

I_ I 


骨 X 骨数 コマンド「かじる」 

% 1 自分が有利になる骨は 

かじり、不利になる骨 
I は投げて使用します。 


文様 

文様は踏むことで発動するため、大抵の文様は拾うことができません。 
設置方法には表と裏があり、効果も正反対なので使い分けが必要です。 

表 コマンド「設置」 裏 コマンド「裏置き」 

表に設置します。 


コマンド「投げる」 

遠くに設置できますが、裏*表のどちらになるかわかりません。 



裏に設置します 







/rM* 

m 



コマンド「開ける」 
箱の中身は多種多様で 
す。危険な箱もあるの 
で注意が必要です。 


結晶 


« 


コマンド「わたす」 
浄化されたモノの核。 
イデアセフィロスとも 
呼ばれています。 


焼印 コマンド「押す」 

焼印は1つのモノに対して1個しか押せません 

WiM 




0 


I 


， f / 


一 


また、押した焼印を消さない限り、別の焼印を押すことができません。 

「押す」を実行すると、そのあとに押す先を選択します。 

焼印を押せるモノのみ選択することができます。 

















寄生虫 コマン ド I 寄生する」 

虫はおおまかに判明系の虫と能力系の虫に分類されます。 

「寄生する」を実行すると、そのあとに寄生先を選択します。 

虫を寄生できるモノのみ選択することができます。 

判明系の虫 寄生するとアイテムや箱の中身などが判明します。 

しかし、判明能力を使い果たした虫は力尽きて、死骸になってしまいます。 

能力系の虫 ①アイテムや自分に寄生すると、寄生先のモノにその能力が宿ります。 

(2) すでに虫が寄生しているモノに寄生するとき寄生していた虫は死骸 
となって外に出てしまい、後から寄生した虫の能力が宿ります。 

例1炎虫が通常の剣に寄生するとき 

炎虫が寄生すると 
炎属性の剣になります。 

炎虫 通常の剣 炎属性の剣 


氷虫が寄生して氷属性の剣 
となり炎虫は追い出されて 
死んでしまいます。 

炎虫の死骸 

氷虫 炎属性の剣 氷属性の剣 

複合寄生虫 

虫が虫に寄生すると、その2種類の能力をもつた複合寄生虫が誕生します。 

を1匹の虫に備わる能力は2種類までです。 


例2氷虫が炎虫のついた剣に寄生するとき 
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| ゲームの 中断! 




「階段を降りる」または 「ゲーム オーバー」 のときにゲームを 中断する ことが 
できます。ゲームの 中断をしてから、電源を落とさ ない と データが 消えてしま 
います。ゲームを 終了 するとき は、かならず「階段を降りる」または 「ゲーム 
オーバ ー J の画面で「中断する」を選んでください Q 


Next Floor 

BF3 

LEVEL 2 


EXP 36 


HP 51/100 

VT 61/ ^9 

中断しますか？ 

* 一 11 V • ‘ i»|n j 

ATK 1U 16 

DEF 11/ n 

中断する 


つづける」 ゲームを 続けます。 


「中断する」 ゲームを中断します。次にプレイする 

ときは前回の続きから始まります。 


注意! 

ゲームの途中で、リセツトボタンを押したり、 
電源を落としたりすると、データが失われて 
しまいます。ご注意ください。 


參ブ I ムの中断 














づ 


ル 


主人公 


神経塔内部を飛ぶと噂され 
ている存在。かわいいのか 
ぶきみなのかよくわからな 
いと言われる。 


記憶を失い、罪の意識だけが 
残った男。浄化能力を持って 
いたり謎の多い存在である。 


天導天使 


アリス 


シヨー トカットの少女。 
過去に主人公と何か 
あったらしいのだが 


_ * 



ドクトル_アンゲリクスと 
名乗る謎の天使。自責の念 
にかられているが一体過去 
に何があったのか_ • • 




ライザ 



綺麗な水を要求するが、主人公に 
おびえているようでもある。綺麗 
な水とは一体どこにあるのか • • 


級天使 



主人公を神経塔に向[かわせる 
トリガー（きっかけ）となる天使 
銃を投げ渡し、使えと言うのだが 


* _ 


_主要キヤラクタ—紹介 ^ 


神経塔の場所 

スタート地点から直進した場所にあります。 

2 D マツプでは北（上）の方向にあります。 

•会話 

会話したいキヤラクターに近づくと自動的に会話が始まります 
メッセージが表示されているときは 、 A • C ボタンのいずれか 
押すと会話を送ることができます。 


_レバーを動かす 

レバーに近づき A . C ホタンのいずれかを押すとレバーを動か 
ことができます。 









Hold Baroque inside yourself 

—バロックに隱された妄想を追及せよ一 
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BAROQUE 〜 バロック〜必勝攻略法(仮) 株式会社双葉社 

失われた記憶、残された罪の意識 . 

キミは「バロック」の謎を解くことができるか？ 

200 種類に及ぶアイテムの使用法、 3D ダンジョンの歩き方を徹底紹介。 NOW 

必読の攻略本！ PRINTING _ 

98年5月下旬発売予定 予価¥1,300 (税抜） I _, 
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作曲を担当したのは「ファイナルファンタジータクテイクス」など、様々な 
作品で知られる岩田匡治氏。 

どこかで聞いたことのある音。しかし、それが何の音なのかは思い出せない。 
そういう音を目指したと語る岩田氏。 

ボーナストラック 4 曲を含む全 18 曲を完全収録。 


罪、多きものたちへ_ • * • _ • 

バロック公式設定資料集（仮）塩田信之& CB's Project 編著 

登場する敵キャラクターの設定をすべて公開。 

現存するすべてのフィギュアを紹介。製作者インタビューも収録。 

「セガサターンマガジン」（弊社刊）にて連載され、好評を博した 
『バロック▲前史：を加筆後、再収録。 

ディレクター•米光氏に今、あらためて「バロック」を聞く。 

98年5月末日発売予定 B 5 判/128ぺージ（予）本体価格ぅ 
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